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Este texto apresenta uma discussdo em torno a ideia de efeito de distanciamento como forma
de aproximacdo no processo de apreensdo e representacdo da cidade e sugere, no ambito de
uma discussdao mais ampla, a oportunidade do uso deste efeito em nossas praticas académicas

mais e menos rotineiras.

A necessidade da busca deste efeito distanciador se evidencia pelo impacto da
superabundancia de informacdao e representacdao facilitada pelas novas tecnologias da
informac3o e comunicagdo nas investigacdes da Area. Neste contexto de aproximagdo, nossa
proposta de reflexao identifica inicialmente trés fortes condicionantes: [1] a superabundancia
de informacdo, [2] a representacdo compulsiva e [3] a astucia da bricolagem cientifica. Mas
atribui, igualmente, a validade desta discussdao no ambito dos processos mais amplos da vida
académica. Sugere que algumas ideias utilizadas pela dpera chinesa tradicional e pelo Teatro
Epico poderiam, através do efeito de distanciamento, superar parte dos problemas advindos
destas aproximacdes [apreensdo e representacao] considerando fundamentalmente que as
mesmas afetam a producdo de uma idéia de espaco entendido como conjunto inseparavel da
materialidade e das a¢des do homem [SANTOS 1994] e do lugar da simultaneidade [LEFEBVRE,
2015]. Mas que também tem afetado a forma de ver no ambito das estruturas vinculadas com
nossa cultura académica, onde as partes [os interesses individuais], estariam predominando
sobre o todo [o interesse institucional]. Sugere que é necessario, como no Teatro Epico

[BRECHT, 2005], fazer que nosso “palco” deixe de ter um carater naturalista e ilusionista e que
1
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seja possivel introduzir interrupcbes que permitam refletir e fazer descobertas sobre as
situagdes. Que cada parte tenha um valor como um todo, além do seu valor episédico e que a
“platéia” passe a ter uma visao critica e posicionante sobre a arquitetura, o urbanismo e a
cidade mas também sobre o proprio papel na construcdo de uma cultura académica
comprometida com os interesses institucionais. Este efeito de distanciamento, como dito,
similar aquele utilizado pela técnica de representacdo da épera tradicional chinesa, recuperada
e desenvolvida por Mei Lanfang, ou do teatro épico, desenvolvida por Berthold Brecht,
permitiria uma aproximacao efetiva e clara com o objeto de estudo e com a ldgica da estrutura
académica, dispensando elementos da distracdo provocada pela superabundancia de
informacdo, superabundancia de representacdo, fragmentacdo e abuso de efeitos de

simulagao.

Portanto, quando tratamos da questdo relativa a apreensdo e representacdo da cidade,
consideramos, igualmente, que a ideia deste sentido épico possa transcender o ambito dos
nossos pequenos discursos e abarcar também nossos grandes discursos. Ou seja, entender a
escala de nossas agdes e producdes cientificas [pequenos discursos] mas também a escala

daquelas acGes que dizem respeito a estrutura académica mais ampla [grande discurso].

“Kierkegaard criticava, no século XIX, a especulacdo idealista, porque, segundo ele, ela distraia
o sujeito, com grandes apresentacdes histdricas, fazendo com que ele se esquecesse que tinha
de agir, e que tinha de escolher entre o bem e o mal. O perigo desta distracao talvez venha, no
século XX, daquelas teorias que insistem sobre a andlise formal do discurso, e que muitas vezes
parecem esquecer de que, fundamentalmente, a ética é uma ciéncia pratica, que trata,

portanto, de uma questdo pratica, da acao, e ndo apenas do discurso.” [VALLS, 2008, pg. 68]

Introduzir o efeito de distanciamento através de interrupcbes em nossas rotinas ou refletir
sobre o papel e as consequéncias institucionais de cada pensamento e acdo em curso, seriam

formas efetivas de articular os interesses das acdes de pequenos discursos e grande discurso.
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Ou seja, parar a discussao acalorada sobre a especificidade das questdes e pensar no quanto e
como estas questdes se relacionam com os interesses de um projeto institucional. Valorizar,
portanto, a criacdo de uma cultura académica comprometida com os interesses fins da
universidade. Porque, se por um lado, ensino, pesquisa e extensdo, em Arquitetura e
Urbanismo e qualquer outra area, demanda inovagcao e desenvolvimento socioecondmico, a

sustentacdo desta exige a formacdo de uma cultura académica baseada na ética.

De fato, considerando a relacdo com os valores de cada época e cultura, a ética tem uma
funcdo descritiva [VALLS, 1994] e portanto estreitamente vinculada a formas de ver e

representar.

“A ética se preocupa (..) com as formas humanas de resolver as contradicdes entre
necessidade e possibilidade, entre tempo de eternidade, entre o individual e o social, entre o
econdmico e o moral, entre o corporal e o psiquico, entre o natural e o cultural e entre a
inteligéncia e a vontade. Essas contradi¢cdes ndo sdo todas do mesmo tipo, mas brotam do fato
de que o homem é um ser sintético, ou, dito mais exatamente, o homem ndo é o que apenas é,
pois ele precisa tornar-se um homem, realizando em sua vida a sintese das contradi¢des que o

constituem inicialmente.” [VALLS, 2008, pg. 56]

Uma analogia possivel

O cineasta norte-americano D. W. Griffith, durante o primeiro terco do século XX, criou na
edicdo ou na montagem filmica aquilo que alguns especialistas chamaram de gramatica do
cinema: close-up, flash-back, acdes paralelas, etc. Mas talvez a principal contribuicdo de Griffith
tenha sido a de explorar a potencialidade ilusionista da técnica cinematografica. E o que Griffith
propde é simples mas efetivo desde o seu ponto de vista narrativo: cortes invisiveis, que ligam
suavemente as cenas de um filme sem que o espectador se dé conta da mudanca de uma cena
para outra. Em contraposi¢do a estes cortes invisiveis e os entrelagamentos suaves de cenas, o

cinema soviético apresenta uma proposta radicalmente diferente onde, os cortes secos e o
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préprio enunciado explicito da técnica de montagem, revelam uma ideia que subverte a
maneira de apreensao do mundo. Ou seja, Vertov utiliza, em contraposi¢ao aos cortes suaves e
ilusionistas de Griffith, a poténcia das relacbes possiveis entre as imagens, por mais
contrastantes que possam ser, na producdo de uma terceira e definitiva imagem, gerada no
ambito da imaginacdo do individuo que assiste o filme. Neste sentido, o sujeito deixa de ser um
mero espectador, dominado pela passividade e pela espera, para ser um agente produtor e

ativo da narrativa.

A técnica ilusionista melodramatica de D. W. Griffith remete a postura acomodada do
historicismo que se opde aquela revoluciondria do realismo histérico [BENJAMIN, 1994]. No
corte seco entre as cenas, o cineasta russo Dziga Vertov, revela, pelo contrario, um forte
compromisso com a construcdo de formas de ver a partir de uma perspectiva desestabilizadora
e socialmente comprometida. Em ambos casos, técnicas e formas narrativas estdo a servico de
diferentes ideologias e conceitos de histéria. Através de efeitos que distanciam pela
aproximacao [ilusdo realista], Griffith valoriza uma estrutura social que se quer eterna e onde
tudo no mundo pode vir a ser mercadoria. Vertov, pelo contrario, através dos efeitos de
distanciamento, se aproxima de uma ideia revoluciondria de mundo, aproveitada e
desenvolvida a servico de uma desmitificacdo da imagem. Ou seja, de um lado o olhar do
nascente império capitalista e do outro o olhar da revolucdo do proletariado; entendimentos
ideoldgicos divergentes na maneira de ver o mundo mas similares na maneira de entender o

papel mediador da imagem.

Imagem como mediagao

“(...) Se na representacdo intuitiva, a aparéncia pode por um instante deformar a realidade, no
dominio da representacdo abstrata o erro pode reinar durante séculos, estender sobre povos
inteiros o seu jugo de ferro, sufocar as mais nobres aspiracdes da humanidade, e fazer
acorrentar, pelos seus papalvos e escravos, aquele homem que ndo pode iludir.”

[SCHOPENHAUER, 2001]
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Ao tratar do valor de autenticidade que envolve a reprodutibilidade técnica, Benjamin coloca a
imagem no ambito das questdes mais amplas da pratica politica e da atividade da narragao
gue, como indica Jeanne Marie Gagnebin [BENJAMIN, 1996], enfrenta-se a uma historiografia
burguesa baseada num conceito de tempo cronoldgico e linear. Como no caso de Griffith e
Vertov, o uso da imagem na idealizacdo da cidade contemporanea envolve também, por um
lado, uma narracdo [e idealizacdo de cidade] a servico de uma pratica politica burguesa
[hegemonica] e, por outro, uma narragdo como dispositivo de uma pratica politica insurgente.
A diferenca fundamental entre uma narracdo e outra, estd no distanciamento e na
aproximacdo em relacdo a uma idéia de cidade, resumida no direito [LEFEBVRE, 1972] e no
“conjunto insepardvel da materialidade e das acées do homem” [SANTOS, 1994].

Neste processo, o entendimento sobre os procedimentos de apreensao e representacao da
cidade contemporanea tem se revelado de uma importancia urgente e fundamental para o
entendimento dos processos urbanos e de construcdo das narrativas que dao forma as
diferentes ideias de cidade, considerando-se, principalmente, a superabundancia de
informacdo que as novas tecnologias da informacdo trouxeram notadamente a partir dos anos
1990. A ideia de cidade, refletida por esta superabundancia de informac¢do, aparece numa
escala fortemente convincente, embora ideologicamente distanciada do direito e do conjunto
inseparavel entre materialidade e acdo do homem. Nesta perda sucessiva de materialidade e
acdo, parece existir um processo compulsivo de producdo de imagens [e ideias de cidade] cujo
propésito é, ideologicamente, o esvaziamento da cidade do direito, da matéria e da acao por
uma “cidade” virtual e passiva, utilizando-se para tanto de procedimentos tecnolégicos cada
vez mais sofisticados e populares. O uso da imagem, nesta forma de aproximacao ou simulacao
“griffithiana’, resultaria num distanciamento alienante:

“(...) Que vemos? Ela se torna cada vez mais matizada, cada vez mais moderna, e o resultado é
gue ela ndo pode mais fotografar corticos ou montes de lixo sem transfigura-los. Ela ndo pode
dizer, de uma barragem ou de uma fabrica de cabos, outra coisa sendo: o mundo é belo. (...) Em
outras palavras, ela conseguiu transformar a prdpria miséria em objeto de fruicdo, ao captd-la

segundo os modismos mais aperfeicoados.” [BENJAMIN, 1996]
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Aplicada essa reflexdo ao contexto do ensino, da producdo académica e profissional em
Arquitetura e Urbanismo, vemos como propostas destituidas de qualidade conceitual e rigor
projetual sdo mascaradas pela poténcia modista transfiguradora e aperfeicoada das tecnologias
de simulacdo grafica. Mas esta afirmacdo ndo quer dizer que o uso das novas tecnologias e das
praticas de simulacdo sejam condendveis. Muito pelo contrdrio, acreditamos que as mesmas
tem um papel importantissimo no desenvolvimento da Arquitetura e do Urbanismo, mas
também na propria visdo sobre a producdo da cidade. No entanto é preciso uma postura critica
e permanente, notadamente no dmbito académico, para que de fato as novas tecnologias
tenham um papel qualificador e ndo apenas facilitador na construcdo da ideia democratica de
cidade. Facilidade que leva a uma busca compulsiva da representacdo e uma valorizacdo
desequilibrada dos elementos constituintes [elementos] em detrimento do objeto a ser
constituido [Cidade]. Por outro lado, algumas praticas aparentemente menos precisas, menos
aparelhadas e com uma perspectiva metodolégica aberta, podem ocupar uma posicdo a partir
de uma idéia de distanciamento insurgente, e se revelar fortemente elucidativa e préxima ao
objeto mesmo que queremos constituir [Cidade].

Sendo assim, se por um lado temos formas de aproximagdao que nos podem deslumbrar pela
precisdo técnica, por outro temos formas de distanciamento que nos podem aproximar por sua
abertura intuitiva e pratica. Neste Ultimo caso, invoca-se a cidade da simultaneidade da
materialidade e da acdo do homem. Na academia, particularmente, sua relevancia emerge de
uma cuidada relacdo entre investigador e objeto de investigacao, e onde o autor constréi, no
seu proprio trajeto de pesquisa, esta ideia de simultaneidade e conjunto inseparavel, deixando,
em forma de registro, uma reflexdo que fortalece sua ideia de Cidade. Em conjunto, acdo de
registro e registro propriamente dito, conformam os elementos de reflexdo a partir dos quais
se estabelece uma narrativa possivel que pensa a partir das imagens e, principalmente, a partir
das acOes necessarias a producdo e a montagem destas imagens. Articula as representacoes
sugeridas a partir dos registros imagéticos com aquelas sugeridas a partir dos registros da

experiéncia, inscritos no préprio individuo. O resultado é uma cartografia produzida a partir dos
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elementos imagéticos mas principalmente da experiéncia: uma cartografia sem mapas [COSTA,
2010].

“O narrador retira da experiéncia o que ele conta: sua prépria experiéncia ou a relatada pelos
outros. E incorpora as coisas narradas a experiéncia dos seus ouvintes. O romancista segrega-
se.” [BENJAMIN, 1996]

Estes distanciamentos insurgentes e estas aproximagdes por vezes até arrogantes, reforgam,
portanto, a importancia do papel da imagem na atividade da narracdo e no ambito das
guestdes mais amplas da pratica politica que constréi, destréi ou modifica a cidade. Exige
também uma postura cientifica e académica critica, vigilante, atualizada, aparelhada e disposta
a enfrentar as estratégias que destroem a simultaneidade entre materialidade e acdo para
vender uma ilusdo de cidade. No ambito imagético da criagcdo desta atividade narrativa o que
vemos, como diz Peter Burke [2001], é uma opinido pintada, desenhada, fotografada, enfim,
registros que obedecem a determinados cédigos perceptivos. Como Griffith e Vertov, podemos
pensar a estrutura narrativa como uma mesa de edi¢dao nao linear de filmes onde é possivel
realizar cortes, que aproximam o passado ou o futuro e cortes que eliminam presengas e
camuflam auséncias. Com a facilidade de um click e segundo um determinado critério, o autor
escolhe e recorta fragmentos, descarta partes que considera ruins e aproveita partes que
considera boas. Ndao se trata de uma analogia gratuita; o desafio vivido pelo editor

cinematografico é semelhante aquele do produtor de ideias de cidade, ou como o chamemos.

Aproximagoes que distanciam

O meio visual, no ambito discursivo, possibilita descrever elementos conceituais integrados a
elementos estruturais com grande complexidade. Na sociedade da informacdo e da
comunicacdao na qual vivemos hoje, esta capacidade tem se mostrado cada vez mais crucial:
simplificacdo, generalizacdo e sintese sdao as Unicas formas de navegar por um universo
desmesurado de dados. E esta quantidade infinita de informacdo e a possibilidade de utilizar
recursos cartograficos cada vez mais automatizados e abundantes, nos remetem ao realismo

fantastico do escritor argentino Jorge Luis Borges; entender os contos “Funes, o memorioso” e
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o “Colégio de cartégrafos do Império” é, de certa forma, entender parte das armadilhas em que
nos vemos submetidos por uma abundancia onde, permitindo escalas de informac¢do cada vez
mais detalhadas e “préoximas”, se promove um distanciamento cada vez maior entre nés e a
idéia de simultaneidade que deveria caracterizar a cidade. E Funes é o exemplo extremo da
capacidade de reunir uma quantidade desorbitada de informagdes unida a uma auséncia de
capacidade de sintese.

“Duas ou trés vezes havia reconstruido um dia inteiro, ndo havia jamais duvidado, mas cada
reconstrucdo havia requerido um dia inteiro. [...] De fato, Funes ndo apenas recordava cada
folha de cada arvore de cada monte, mas também cada uma das vezes que a havia percebido
ou imaginado. [...] ” [BORGES, 1970]

Ou seja, temos realizado esforgos para a organizacao de inventarios, catalogagbes, bases de
dados, séries cartograficas, documentais, etc., sem que todo este esforco tenha sido
acompanhado de um cuidado metodoldgico e conceitual que priorize a sintese ou a
generalizacdo indispensaveis para o entendimento e fortalecimento da simultaneidade como
uma idéia central de um modelo democratico de cidade. Se agregamos a isto o enorme
crescimento de recursos informaticos, disseminados a partir da década de 1990, é possivel que
estejamos — em relacdo aos conteddos — a caminho da incapacidade de Funes, o memorioso.
Embora esta busca e organizacao de informacdao nao seja por si nefasta, algumas producdes
tedricas nelas baseadas ndo tem sido capazes de marcar a necessaria distancia respeito aos
dados; aquela distancia que permita uma visualizacdo de conjunto, uma generalizacdo, uma
organizacdo do pensamento que sirva para fortalecer, com clareza, de que idéia de cidade se
esta falando.

Por outro lado, a representacdo grafica, que em geral resulta destes trabalhos, refletem
igualmente esta incapacidade: ndo sugerem um juizo, uma tese, uma generalizacdo, uma
sintese. Se apresentam em forma de infinitas séries de mapas tematicos apresentados como
resultados de longos e laboriosos trabalhos de investigacdo, sendo utilizadas em apresentac¢ées
publicas de planos diretores de cidades que logram, como talvez seja o esperado, distanciar

nossa percepcdo da realidade historico-social da cidade. S3o tantas as informacgbes
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apresentadas que para a compreensao destes mapas necessitariamos — como Funes — de todo
o tempo que foi gasto para a sua elaboragdo. Explorando desta maneira os recursos imagéticos,
cria-se por um lado aquela ilusdo realista de Griffith e por outro a ilusdo informativa de Funes.
llusdo realista e ilusdo informativa, disfarcados de rigor técnico e cientifico, sdo colocados a
servico de uma idéia de cidade que ndo atende aquela do direito e da simultaneidade, mas sim
os interesses especulativos do capital sobre a cidade.

Neste contexto, evidencia-se o status da cartografia como uma das vias de constituicao de juizo
e poder sobre a cidade. A cartografia é o desejo de cidade constituido em representacado visual,
mas seu uso exacerbado também pode ser Util para provocar a cegueira ou o deslumbramento.
Permite um jogo ambiguo que oferece visibilidade e legitimidade mas, ao mesmo tempo, retira
elementos essenciais da poténcia dos territérios. Poténcias que residem essencialmente na
forca da irrepresentabilidade de sua simultaneidade. Neste sentido, a cartografia promove
visibilidade e garantias sociais mas igualmente perda de forca territorial e de subjetividade.
Neste caso, no ambito da estratégia especulativa do capital, a politica da opacidade é
substituida por uma da incandescéncia. Ou seja, incorporando “tudo”, como no caso de Funes o
memorioso, ofusca-se o olhar para que ndo se percebam as verdadeiras intengdes. E, se em
dado momento fazer parte da cartografia significa conquistar espaco politico e produzir
territérios, em outro momento pode ser simplesmente sucumbir a légica feroz de constituir
uma idéia de cidade que se caracteriza fortemente pela incapacidade de compreender outras
idéias de cidades. Ou seja, em contra de uma ideia de alteridade, submete a cidade ao dominio
daquilo que valoriza o outro pelo potencial de transformar o outro e ndo pela capacidade do
outro de constituir sua ideia de cidade.

Esta parte do problema, que inclui a elaboragdo de sintese imagética como apoio ndo somente
da representacdo mas principalmente da andlise, ganha desta forma uma versao grafica do
problema de Funes.

“... Naquele Império, a Arte da Cartografia atingiu uma tal perfeicio que o mapa duma sé
Provincia ocupava toda uma Cidade, e o mapa do Império, toda uma Provincia. Com o tempo,

esses Mapas Desmedidos ndo satisfizeram e os Colégios de Cartégrafos levantaram um Mapa
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do Império que tinha o tamanho do Império e coincidia ponto por ponto com ele”. [BORGES,
1978]

E tragico constatar que possibilidades de reflexdes tdo belas como estas ndo tenham impedido
gue a cidade esteja sendo, pouco a pouco, substituida ou superposta por um “mapa” ou uma
imagem dela mesma na escala 1:1. Afinal, teriamos alcangado uma “perfeicao” ainda maior do
gue aquela dos cartégrafos do Império ao substituir, e ndo apenas representar graficamente, as
edificacOes por representacdes delas mesmas. Nao apenas, por exemplo, recobrindo nossos
centros histéricos com representacdes cenograficas deles mesmos, mas utilizando a
materialidade do proprio centro histérico como suporte e imagem de sua prépria
representacgao.

Dominado pela incapacidade de sintese e abstracdo, Funes tem uma relagdo com a histéria
similar aquela dos cartégrafos do Império. Para descrever algo necessita da escala 1:1 do
tempo, como aqueles mapas que recobrem, também na escala 1:1, as terras e cidades do
Império. Desde esta perspectiva, qualquer investigacdo que queira constituir saber se enfrenta
ao desafio imposto pela capacidade ou incapacidade do esquecimento. Ou seja, o desafio de
enfrentar esta figura de excesso que conforma a “sobremodernidade” [AUGE 1992]
caracterizada pela superabundancia de informagdes no mundo contemporaneo. Esta
guantidade desmedida de informacao e esta representacao exacerbada do territério, presentes
nos exemplos de Funes e os Cartégrafos do Império, estdao fortemente arraigadas nas praticas
investigativas atuais.

Mas existe um terceiro e forte elemento no ambito da producdo de idéias de cidades,
estreitamente vinculado com o processo de apreensdo, que deve ainda ser mencionado. Trata-
se do que chamamos bricolagem cientifico ou da prdatica de reunir elementos isolados de
informacdo, principalmente através da estatistica, para a construcdo ou destruicdo de
determinadas ideias de cidades. Esta discussdo se apresenta de fundamental importancia
devido a necessidade e emergéncia de entender o uso e impacto dos procedimentos de
automacado e suporte técnicos, derivados das novas tecnologias da informacdao e comunicagao

na producdo de modelos ou ideias de cidades. Atuando de forma fragmentada sobre aspectos
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sociais, histéricos ou mesmo geograficos da cidade, estes dispositivos de certa forma
interferem na capacidade de imaginar a cidade em sua ampla complexidade mas
principalmente da sua condicdo de lugar da simultaneidade. Sendo assim, aquele que consome
uma idéia de cidade construida a partir de “parcelas” de cidades, transitaria num ambito
andlogo aquele dos que, na construgdao da muralha da China, ndo podiam ver mais além dos
pedacos de muralha que construiam.

“(...) grupos de cerca de vinte trabalhadores eram formados, um grupo tinha que executar uma
parte do muro de cerca de quinhentos metros de comprimento, um grupo vizinho erguia um
bloco de muro do mesmo tamanho em dire¢dao ao outro grupo. Mas, depois de realizada a
juncdo, a construcdo ndo continuava a partir desses mil metros, os grupos de trabalhadores
eram mandados para regides completamente diferentes da construcdo da muralha.
Naturalmente, dessa maneira foram deixadas grandes lacunas, que foram preenchidas pouco a
pouco, algumas até depois da construcdo da muralha ter sido declarada completa” [KAFKA,
1995, pg. 29].

Ou seja, como um futuro inacessivel separava os trabalhadores do sentido da obra, era preciso
fazer pensar aos trabalhadores que cada setor de muralha tinha um fim em si mesmo, embora
cada setor de muralha somente fizesse sentido como parte da muralha inteira. Entdo, como dar
sentido a uma obra e animo a seus construtores quando o que trabalha nunca alcangara ver
acabada a obra? Como falar de construcdo ou producdo de algo que, como a cidade, estard
permanentemente em curso? Muitos construtores de ideias de cidade acreditam que com um
pouco de astucia e caminhos mais objetivos é possivel transformar a obra maior, intangivel e
interminavel em fragmentos cadastraveis, cartografaveis, contdveis, comparaveis, etc. O
problema é que este processo se desenvolve mesmo que em prejuizo do entendimento da
coisa maior, a cidade em sua complexa incompletude e simultaneidade. E preciso aqui n3o
confundir a fragmentacdo com a idéia de “miniatura urbana” [DESPOIS, 2001] onde, numa
aproximacdo a partir da dimensdo visual dos fendmenos urbanos, mesmo quando
concentrados sobre apenas um fen6meno ou uma parte do objeto, a intencdo é a de

representar o todo.
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“A Unica diferenca entre imagem e ideia é que, num caso, a expressdao do objeto é confusa e,
no outro, clara; a confusdo deve-se ao fato de todo movimento envolver nele a infinidade dos
movimentos do universo e ao fato de o cérebro receber uma infinidade de modificacbes as
guais s6 pode corresponder um pensamento confuso, envolvendo a infinidade das idéias claras
gue corresponderiam a cada detalhe. As ideias claras, portanto, sao percebidas sem serem
discernidas; somente é discernida sua soma total, que nos parece simples pela ignordancia em
que estamos de seus componentes” [SARTRE, 2009, pg.16].

A bricolagem cientifica se soma ao universo de Funes [ilusdao informativa da superabundancia
de informacdo] e aos cartégrafos do Império [ilusdo realista dos mapeamentos compulsivos]
para configurar uma leitura possivel sobre o drama narrativo que atinge o processo de
idealizagdo no ambito das experiéncias de apreensao da cidade. Comparando diferentes ordens
territoriais [cidade com pais, bairro com cidade, etc] esta bricolagem ajuda a constituir uma
idéia de cidade onde seria possivel uma espécie de impermeabilidade entre os diferentes
grupos ou unidades de analise da cidade. Nela os dados estatisticos aparecem como um fim em
si mesmos, como aqueles fragmentos da muralha chinesa, e evidenciam a forca da objetividade
dos algarismos ajudando a construir uma ideia de cidade que, como advertia Lefebvre [1972],
retira de uma parte da populacdo o direito de constituir e figurar como parte de todas as redes
e circuitos de comunicagao, informacao e troca.

Nos tempos de Marx, explica Lefebvre [1972], a ciéncia econOmica se perdia na enumeracao,
na descricdo e contabilizacdo dos objetos produzidos, mas Marx substituiu o estudo das coisas
pela andlise da atividade produtiva das coisas. Esta aproximacdo é igualmente necessaria no
estudo da producdo da Cidade.

“O urbano é uma forma pura: o ponto de encontro, o lugar de uma reunido, a simultaneidade.
Essa forma ndo tem nenhum conteudo especifico, mas tudo a ela vem e nela vive. Trata-se de
uma abstracdo, mas, ao contrario de uma entidade metafisica, trata-se de uma abstracao
concreta, vinculada a pratica. O urbano é cumulativo de todos os conteudos, (...). Pode-se dizer
que o urbano é forma e receptdculo, vazio e plenitude, superobjeto e ndo-objeto,

supraconsciéncia e totalidade das consciéncias. Ele se liga, de um lado, a légica da forma, e, de

12

ORGANIZAGAD CO-ORGANIZACAD APOIO: PROMOGAD: DIVULGACAD;

Nack

Pesquisa @ ANPARGQ Jitruvius
QCNPQ s e —

CAPES

Unvamstads Prashienans & b ] Y
Mackenzie .j, !m:!zmgn




| SeNAU

4° Semindrio Nacional de Pesquisa e
Pés-Graduacdo em Arquitetura e Urbanismo

inovacao e ética na pesquisa em arquitetura e urbanismo

outro, a dialética dos conteudos (as diferencas e contradi¢cbes do conteudo). Ele se encontra
ligado a forma matematica (tudo no urbano é calculdvel, quantificavel, “programavel”, tudo,
exceto o drama resultante da co-presenca e da re-presentacdo dos elementos calculados,
quantificados, programados) (...).” [LEFEBVRE, 2008, pg.110]

Quando Vertov utiliza dois fragmentos de imagens, tem a intengdo Unica de obter uma terceira
imagem. Esta terceira imagem é o objeto empirico e conceitual. Cada uma das imagens
isoladas, utilizadas para a obtencdo da terceira imagem, ndo fazem sentido isoladamente. Esta
analogia se aplica a estas formas de apreensdo da cidade. Nos procedimentos chamados aqui
de bricolagem cientifica, o procedimento é invertido e o objeto empirico e conceitual, a cidade,
fragmenta-se em forma de bairros, distritos, condominios, etc., como se estes fragmentos
pudessem existir isoladamente.

Assim como o verde emerge, conscientemente, a partir da soma de percepc¢ées inconscientes
do amarelo e do azul [SARTRE, 2009], é preciso fazer emergir a idéia de simultaneidade e
incompletude da cidade, diminuindo o grau de consciéncia ou importancia das idéias
elementares [fragmentos] em favor da ideia central [Cidade].

Nota:

Este texto retoma abordagens publicadas em: COSTA, Xico. Sintese grafica. Funes, el
memorioso, e o Colégio de Cartégrafos do Império. Drops, Sao Paulo, ano 05, n. 010.06,
Vitruvius, mar. 2005; COSTA, Xico. Atlas histérico de ciudades: la ciudad como objeto de
investigacion. Barcelona: Perspectivas Urbanas/Urban Perspective - UPC, 2008; COSTA, Xico.
Imagem e experiéncia de apreensdo da cidade. In: JACQUES, Paola Berenstein, Fabiana Dultra
Britto e Washington Drummond. Experiéncias metodolégicas para a compreensdo da

complexidade da cidade contemporanea. Salvador: EDUFBA, 2015
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Distanciamentos que aproximam

Neste sentido, entendemos que todas estas praticas e métodos constituem formas de construir
estruturas discursivas ou narrativas que se traduzem em ideias de cidade e, portanto, o
processo de producdo de conhecimento é, na verdade, um processo narrativo constituido pelas
praticas de apreensdo. A narrativa ndo se restringe a um procedimento de expressdo ou
representacdo mas de apreensdao porque envolve a experiéncia de produzir através de uma
mediacao da imagem no processo de aproximagdo. A narragao, como entendemos aqui, se
confunde com o processo através do qual se faz possivel construir um discurso, uma escrita ou
uma tese sobre a cidade. Para que o investigador possa afirmar este discurso é necessario por
em pratica esforcos de apreensdo, andlise e representacdo que constituam, em seu conjunto, a
tese ou a idéia de cidade com a qual sua forma de aproximacgdo esta comprometida. Ou seja,
investigar é construir uma narrativa sobre algo. Se ndo tenho o que dizer sobre o objeto mesmo
da investigacdo, se somente tenho algo a dizer sobre fragmentos desarticulados do processo de
investigacdao, ndo tenho uma narrativa mas apenas uma “bricolagem cientifica”. Se tenho uma
tese sobre algo, portanto, tenho algo para contar, tenho uma narrativa. Sendo, tenho apenas
elementos de uma possivel narrativa.

Dai o necessario comprometimento ideolégico do investigador ou do autor no papel de
produtor [BENJAMIN, 1996] e, no nosso caso especifico, no papel de produtores de cidades.
Neste sentido, é preciso lembrar a importancia de se entender o autor como produtor para que
exista uma coeréncia entre a qualidade da postura politica e a qualidade de sua producgdo. Ou
seja, no procedimento de apreensao e constituicdo de uma idéia central de cidade, o efeito de
distanciamento, como fundamento metodoldgico, permite estimular aproximagcdes onde o
pesquisador é parte constituinte e consciente do objeto de pesquisa e promove, com seus
interlocutores, uma relacdo critica e ativa. Nesse sentido, é preciso estabelecer praticas que
permitam uma consciéncia permanente, do papel do autor, ndo apenas no ambito daquilo que
chamamos de acbGes de apreensdo mas também naquilo que poderiamos chamar

especificamente de ambito representativo. Neste ambito, deve-se evidenciar a presenca do
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sujeito e seu papel de “autor como produtor” de idéias de cidades e neste aspecto,
precisamente, o efeito de distanciamento na maneira de narrar faz toda a diferenca.

Na épera tradicional chinesa, o efeito de distanciamento tem como objetivo principal evitar o
dominio, por parte da obra, do subconsciente do espectador. A percepc¢do do personagem deve
ocorrer no ambito do consciente do espectador, evitando que o mesmo se meta, como no
teatro dramatico, na pele dos personagens.

“O que o artista pretende é parecer alheio ao espectador, ou, antes, causar-lhe estranheza.
Para consegui-lo, observa-se a si préprio e a tudo o que estd representando com alheamento.
Assim, o que quer que represente adquire o aspecto de algo efetivamente espantoso. Numa
arte com estas caracteristicas, o cotidiano passa para além do dmbito da evidéncia.” [BRECHT,
2005]

Na Europa e América do Norte, a denominada Opera de Pequim se fez conhecida através das
atuacbes do mestre Mei Lanfang, entre os anos 1919 e 1936 [WENZHANG, 2006]. Brecht
conhece Mei Lafang em Pequim, onde assiste uma apresentac¢ao sua e sai de |a impressionado.
As apresentacdes de Mei Lanfang na Europa e América precedem o periodo de fechamento da
China para o resto do mundo e teve um grande impacto na cultura visual destes lugares. Suas
apresentacdes foram acompanhadas de desenhos e pinturas explicativas sobre as obras,
personagens, vestuario e, principalmente, de um dicionario gestual. Em seu conjunto, a
estrutura narrativa da dpera tradicional chinesa revela, em sintese, um elaborado e sofisticado
modo de ver e representar o mundo, tendo como uma das metas principais, salvaguardar e
liberar o olhar do espectador. Ou seja, tornar o espectador parte do espetaculo.

A forma de expressdao do teatro dramatico, pelo contrario, produz no publico, um quadro
hipndtico alienante. Comprometido com o materialismo histérico, Brecht percebe a
necessidade de um teatro moderno que se apoie num efeito de distanciamento que permita
combater esta ordem hipndtica, propondo, assim, uma incursdao ao ambito da tradicional dpera
chinesa para a criacdo do Teatro Epico. Walter Benjamin [1996], que escreve sobre o teatro
épico em seu estudo sobre Brecht, destaca que aquela maneira de fazer teatro, liberava os

espectadores de ser “um agregado de cobaias hipnotizadas” para ser “uma assembléia de
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pessoas interessadas”. Benjamin [1996] destaca, entre os elementos que possibilitam esta
revolucdao, o fato de que o texto da obra deixa de ser fundamental e passa ao estatuto de
roteiro de trabalho. Além disso, é decisiva a mudanca do papel do Diretor, que deixa de ser um
sujeito que transmite instrucdes, para obter efeitos, e passa a ser um sujeito que formula teses,
a partir das quais o ator e o publico necessitam tomar posicdes.

E necessdrio, portanto, como no teatro épico, fazer que nosso “palco” deixe de ter um carater
naturalista e ilusionista. Precisamos introduzir interrupcdes que permitam refletir e fazer
descobertas sobre as “situacdes” que envolvem a producdo de ideias de cidades. Urge lograr
que a “platéia” passe a ter uma visdo critica e posicionante. Enfim, que no processo de
apreensao e construcdo de narrativas, ajudemos a constituir e fortalecer o cardter de
simultaneidade e inconclusdo da cidade. Que o efeito de distanciamento, como forma de
aproximacdo no processo de apreensao e representacdo da cidade, sugerird, no ambito de uma
discussdo mais ampla, praticas académicas mais comprometidas com os objetivos institucionais

de nossa academia.

Nota:

Este texto retoma abordagens publicadas em:

COSTA, Xico. Sintese grafica. Funes, el memorioso, e o Colégio de Cartégrafos do Império.
Drops, Sdo Paulo, ano 05, n. 010.06, Vitruvius, mar. 2005;

COSTA, Xico. Atlas histdrico de ciudades: la ciudad como objeto de investigacion. Barcelona:
Perspectivas Urbanas/Urban Perspective - UPC, 2008;

COSTA, Xico. Imagem e experiéncia de apreensdao da cidade. In: JACQUES, Paola Berenstein,
Fabiana Dultra Britto e Washington Drummond. Experiéncias metodoldgicas para a

compreensao da complexidade da cidade contemporanea. Salvador: EDUFBA, 2015
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