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Resumo

Desde as primeiras experiéncias realizadas acerca do desenho digital, a
representagdo grafica da cidade ja se apresentava como um grande desafio,
constituindo-se em um dos principais temas a serem investigados. Recentemente,
diversas ferramentas digitais para a interpretagcdo da dindmica urbana e das
transformacgdes ocorridas na cidade vém sendo discutidas, dentre as quais, destacam-
se as fotografias interativas e os panoramas digitais.

A experiéncia espacial e a visdo de todo e oferecidas pelos Panoramas no
século XIX, com pinturas circulares de cidades e paisagens em 360 graus, ainda
permanecem enquanto idéia e representacdo. No entanto, agora podem ser
potencializadas através do desenvolvimento de hiperdocumentos multimidia e sua
relagdo com outras ferramentas existentes da Grafica Digital.

E a partir desta reflexdo, que o tema dos Panoramas, volta a aparecer com
outras distintas caracteristicas, tais como: a interatividade; a multipla visdo de todo; as
diferentes escalas de observacao; a possibilidade de articulagdo entre os diferentes
tipos de representacdo digital como modelos 3D, videos, animacgdes; a livre
programacéo de um hiperdocumento; e etc.

Este simpdsio propde desenvolver uma interpretacdo diferenciada da cidade do
Rio de Janeiro através da criacdo de panoramas digitais. Serdo realizados panoramas
a partir da area central da cidade do Rio de Janeiro, nas areas do antigo Morro do

Castelo e Morro de Santo Antdnio, nos séculos XIX-XX, resgatando visdes globais da
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cidade histérica, hoje desaparecidas, devido ao seu desenvolvimento e suas
consequentes transformacbes. Serdo apresentadas e discutidas as principais
diretrizes tedricas e metodoldgicas para a elaborag&o destes panoramas digitais, bem
como, a criagao final do hiperdocumento multimidia.

Esta investigagdo € parte integrante da tese de doutorado em andamento
desenvolvida no Programa de Pés-Graduagdo em Urbanismo da FAU-UFRJ pelo
préprio autor, pertencendo a linha de pesquisa Grafica Digital e Urbanismo e ao

LAURD - Laboratério de Analise Urbana e Representacéo Digital.

Abstract

From the first experiments on the digital design, the graphic representation of
the city has presented itself as a big challenge, becoming one of the main issues to be
investigated. Recently, many digital tools for the interpretation of urban dynamics and
transformations occurred in the city have been discussed, with focus, mainly in
interactive photography and digital panoramas.

The spatial experience and global visions offered by Panoramas in nineteenth
century, with cities and landscapes paintings in a view of 360 degrees, remained as an
idea and representation. However, now can be leveraged through the development of
multimedia hyperdocuments and its relationship with other existing tools of Computer
Graphics.

In this discussion, the theme of Panoramas, come back to appear again with
other distinct features such as: interactivity; multiple embracing view; different scales of
observation; possibilities to link many kind of other digital representations, like 3D
models, videos, animations; programming of the hyperdocument, and among others.

This symposium proposes to develop a different interpretation of Rio de Janeiro
city through the creation of digital panoramas. The panoramas will be develloped from
the central city, in areas of Castelo's Hill and Santo Antonio's Hill, during the XIX-XX,
rescuing the historical city, now disappeared, because of its development and its
consequential changes. The major theoretical and methodological references for the
creation of digital panoramas and the final development of multimedia hyperdocument
will be presented and discussed.

This investigation is part of working in progress of doctoral thesis developed at

the Post-Graduation Program of Urbanism in FAU-UFRJ, by the author, in the research
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line “Computer Graphics and Urbanism” at LAURD — Laboratory of Urban Analysis and

Digital Representation.

Introdugao

A década dos anos oitenta € marcada pelo aprimoramento do desenho digital.
E neste momento que comegam a surgir novas alternativas para representar
graficamente a Arquitetura, um espaco urbano, ou simplesmente um objeto no espaco
digital. Tal afirmacao estéd diretamente relacionada ao desenvolvimento das interfaces
graficas dos computadores. Pouco a pouco, foram surgindo novas ferramentas de
desenho digital baseadas essencialmente em interfaces gréaficas, com sistemas mais
inteligiveis e de mais facil acesso, o que com o tempo, corroborou para um novo
pensamento na representacdo da Arquitetura e da cidade.

Desde as primeiras experiéncias realizadas acerca do desenho digital, a
representagdo grafica da cidade ja se apresentava como um grande desafio,
constituindo-se em um dos principais temas a serem investigados. Recentemente,
diversas ferramentas digitais para a interpretagdo da dindmica urbana e de suas
consequentes transformagdes ocorridas na cidade vém sendo discutidas, dentre as
quais, destacam-se as fotografias interativas e os panoramas digitais. Elementos
presentes, por exemplo, no Google Street View e Google Earth, dois dos aplicativos
mais utilizados na internet.

E a partir desta reflexdo, que o tema dos panoramas, outrora desenvolvido no
século XIX como forma de representar a cidade, volta a aparecer. No entanto, agora
com outras distintas caracteristicas, tais como: a interatividade; a multipla visdo de
todo; as diferentes escalas de observagado; a possibilidade de articulagdo entre os
diferentes tipos de representacgao digital como modelos 3D, videos, animagdes; a livre
programacéo de um hiperdocumento; e etc.

Pode-se afirmar que a histéria dos Panoramas — edificios em forma de rotunda
com pinturas circulares de 360 graus — comecgou na Inglaterra em 1785, quando
acidentalmente o desenhista e pintor escocés Robert Barker inventa o Panorama.
Barker estava detido na prisdo de Edimburgo quando recebeu uma carta e a fixou na
parede. Observou como a luz natural entrava em sua pequena cela no porao.
Colocou-se na penumbra olhando para o estreito feixe que iluminava a carta por cima

e imaginou que tipo de efeito surgiria se fizesse 0 mesmo com suas telas de cidades e
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paisagens. ApoOs ser liberto da prisdo, foi adiante em suas reflexdes, idealizou e
desenvolveu como deveria ser o sistema para a exibicdo desta ‘nova tela’ a fim de que
0s observadores se sentissem fazendo parte dela, envolvendo-os completamente. Em

1787, Barker fez o registro de sua nova invengao (Oettermann, 1997).

Figura 1. Secao transversal de um Panorama com os seus principais elementos: A- Entrada do
edificio; B- Corredor escuro; C- Plataforma central; D- Cone 6ptico do observador; E- Pintura
circular de 360 graus; F- Faux-terrain; G- A representagéo.

O Panorama se popularizou e em poucos anos se consolidou como um dos
principais espetaculos para a multiddo pos-revolucao industrial nas cidades européias
(Comment, 1999). A nova maneira de perceber uma pintura e a forma de arte
associada a tecnologia se difundiram rapidamente pelo mundo, chegando a existir na
primeira metade do século XIX cerca de 400 Panoramas espalhados pelas principais
cidades (Storm, 2000). Os anos se passaram, novos espetaculos foram criados e na
ultima década do século XIX surge o decorrente cinema com as ‘imagens em
movimento’. Os Panoramas foram esquecidos, as rotundas demolidas, restando
poucos exemplos remanescentes.

Atualmente, é possivel afirmar no meio digital existem dois grandes campos de
investigagdo sobre panoramas: o primeiro, com visualizagdo nas interfaces dos
computadores, utilizados para a representacdo de espagos urbanos com fotografias
em 360°; e o segundo, voltado as experiéncias de imersao e envolvimento de seus
usuarios através de instalagdes panoramicas (Shaw, 2003).

Este trabalho propde uma articulagdo entre estes dois grandes grupos de
pesquisa. A proposta visa obter diferentes visbes globais da area central da cidade do
Rio de Janeiro, desaparecidas ao longo do tempo, a partir de panoramas dos Morros
do Castelo e Santo Antdnio. Para tanto, se faz necessario potencializar o Panorama,

-
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enquanto idéia e ferramenta de representacdo da cidade e desenvolver um
hiperdocumento multimidia com o auxilio das demais ferramentas da Gréfica Digital,
capaz de ser visualizado tanto em uma interface planar de um computador quanto em
uma instalagdo panoramica.

Esta investigacao faz parte da tese de doutorado em andamento desenvolvida
no Programa de Pés-Graduagdo em Urbanismo da FAU-UFRJ pelo préprio autor,
pertencendo a linha de pesquisa Grafica Digital e Urbanismo e ao LAURD -
Laboratério de Analise Urbana e Representacéo Digital —, sob a orientagdo do Prof.
Dr. Roberto Segre.

Objetivos: Camadas histéricas dos Morros do Castelo e Santo Antoénio

O principal objetivo deste trabalho é realizar uma interpretagao diferenciada da
area central da cidade do Rio de Janeiro, resgatando visdes globais da cidade
histérica, hoje desaparecidas, devido ao seu desenvolvimento e suas consequentes
transformacdes. Como também, permitir aos futuros pesquisadores o uso de uma
ferramenta original e inovadora, em uma interface planar de um computador ou de
uma instalagdo panoramica, capaz de oferecer interpretacbes formais e espaciais da
estrutura urbana da cidade, dificilmente alcangada pelos meios analdgicos de desenho
e de representacao grafica.

As visdes panoramicas da cidade serdo reconstruidas a partir dos Morros do
Castelo e Santo Antdénio no decorrer dos séculos XIX-XX, através da utilizacdo de
panoramas — em sua maioria, realizados pelos viajantes europeus —, e de fotografias,
com sua consequente conversdo para o meio digital. A escolha dos dois Morros deve-
se ndo apenas pela sua importancia na dinamica inicial e no desenvolvimento da area
central da cidade do Rio de Janeiro, bem como por oferecerem uma percepgao
privilegiada e globalizadora de seu espago urbano e natural.

Esta nova interpretagdo da cidade sera oferecida ao usuario através do
desenvolvimento e aprimoramento do Panorama Multi-layer, hiperdocumento' de
nossa autoria composto essencialmente por diversos panoramas da cidade do Rio de

Janeiro em varias camadas histéricas diferentes. Este aplicativo comegou a ser

' Para Rodrigo Cury Paraizo: sdo documentos digitais multimodais (textos, imagens e som), interativos, e organizados
em rede (de forma nao linear). Em: A Representagdo do Patriménio Urbano em Hiperdocumentos: Um Estudo sobre o
Palacio Monroe. Dissertacdo de Mestrado. Rio de Janeiro: PROURB/FAU/UFRJ, 2003, 180p
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idealizado com o desenvolvimento de artigos para congressos da SlIGraDi?, sendo
iniciado no final do curso de Mestrado, o qual pretendemos dar continuidade.

Para esta oportunidade, observamos ser de fundamental importancia agregar
novas possibilidades ao Panorama Multi-layer, como também, aprimorar as
potencialidades que ja vinhamos desenvolvendo anteriormente, tais como: estabelecer
maior interatividade nos panoramas digitais (Leitdo, Duffles, Kés, 2004); aperfeigoar o
seu potencial enquanto ferramenta multimidia (Leitdo, Kés, 2005); criar possibilidades
de representacdo para conexdes entre os espagos urbanos (Leitdo, Segre, 2006);
reunir diversos panoramas em um unico hiperdocumento (Leitdo, Segre, Barki, 2008);
possibilitar o mapeamento de desenhos e pinturas dos principais viajantes e fotégrafos
dos seéculos XIX-XX (Leitdo, Segre, Barki, Naylor, 2009); e investigar as antigas
rotundas por onde passaram Panoramas do Rio de Janeiro, com o objetivo de resgatar
informacdes e relagdes para a experiéncia em Panorama (Leitdo, Segre, Barki, 2010).

Considera-se também como um dos objetivos finais para esta proposta, a
criacdo de uma instalacdo panoramica para o PROURB. Além do Panorama Multi-
layer poder ser visualizado em uma interface planar de um computador, vislumbra-se a
possibilidade do mesmo também ser desenvolvido para ser exposto em uma
instalagdo panordmica. A instalacdo seria elaborada de tal maneira a oferecer a
possibilidade de “recriar” parte da experiéncia de estar em um Panorama, através de
projetores digitais, com um prototipo em escala reduzida, dentro do préprio Programa
de P6s-Graduacédo em Urbanismo da UFRJ, no LAURD. Caso a experiéncia seja bem
sucedida, estima-se a possibilidade de estendé-la para os alunos de graduacdo da
FAU-UFRJ. Obviamente, a proposicao de tal instalagcdo panoramica nao estara restrita
somente a utilizacdo e exibigdo do Panorama Multi-layer, mas também a quaisquer
outros aplicativos desenvolvidos por alunos, professores e aos demais grupos de
pesquisa do PROURB.

? Sociedade Ibero-americana de Grafica Digital. Retine pesquisadores, educadores e profissionais em arquitetura,
planejamento urbani, design grafico, design de produto e Artes cujo trabalho esteja relacionado aos meios digitias.



| Encontro Nacional da Associagao Nacional de Pesquisa

e Pés-graduagao em Arquitetura e Urbanismo
N A N PA R Q . - Rio de Janeiro, 29 de novembro a 03 de dezembro de 2010

Arquitetura, Cidade, Paisagem e Territério: percursos e prospectivas S|MPOS|OS - TRABALHOS COMPLETOS

7

Figura 2. A Idea do Panorama multi-layer: interface planar e/ou instalagado panoramica.

Justificativa e relevancia do tema para a Arquitetura e Urbanismo, e Grafica
Digital

Uma das principais contribui¢bes do estudo dos Panoramas a Arquitetura e ao
Urbanismo é a reflexdo espacial. Os Panoramas eram muito mais do que edificios
simuladores, eram ambientes criados para poder oferecer aos seus visitantes uma
experiéncia espacial. A possibilidade de experimentar, vivenciar um lugar, sem
precisar estar fisicamente nele. Conhecer uma cidade importante, visitar um lugar
exotico, ou presenciar um momento historico, politico ou religioso, através da perfeita
coordenacéo entre Pintura, Cenografia, Arte, Arquitetura e tecnologia da época.

Os Panoramas proporcionam uma experiéncia pictérico-espacial (Leitdo, 2009).
A representagcdo do espaco é baseada em uma metaforizacdo de trés dos cinco
sentidos dos seres humanos: a visdo; a audicdo e o tato. Para cada uma destas
percepcdes espaciais existe uma resposta diferente: a visdo — tela circundante em 360
graus, com os limites inferior e superior escondidos; a audicdo — o som e os ruidos
emitidos em fungdo do tema apresentado; e o tato — encontrado na cenografia do faux-
terrain, o espago de transicdo entre a pintura e a plataforma, onde os elementos
tridimensionais ficavam expostos e se ‘fundiam’ a tela circular aos olhos dos visitantes.

Além do tema espacial, o estudo dos Panoramas também contribui para o
debate da principal ferramenta de arquitetos e urbanistas: a representagdo. As
técnicas de desenho, bem como os instrumentos, logicamente vém se modificando ao

longo da Historia. N&o cabe aqui enumera-las, mas pode-se dizer que a Visdo de Todo
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— um unico desenho ou pintura capaz de representar uma totalidade onipresente nos
Panoramas — pb6de estabelecer uma contribuicdo alternativa as vistas de projecdes
ortogonais, a perspectiva do Renascimento, e ao trompe l'oeil’ do Barroco.

Para os estudos relacionados ao Urbanismo, os Panoramas podem ser
utilizados como uma forma de ver e compreender as cidades enquanto conjuntos e
particularidades. Tal entendimento, ndo esta restrito unicamente a pesquisa histérica
das cidades representadas no século XIX, mas também, poderia ser desenvolvido
contemporaneamente. A Visdo de todo é capaz de reunir em uma unica representacéo
grafica, de uma s6 vez e em um s6 instante, o grande conjunto que é uma cidade: a
forma urbana, icones, marcos, limites, bordas, vazios, fungdes diferenciadas e
alternadas, areas de maior ocupacgdo, natureza, paisagem, tramas, redes de
transporte, informacgdes, fluxos, pessoas, e etc. Alguns destes elementos ja eram
apontados e destacados pelo préprio publico quando iam visitar as rotundas. Os
Panoramas oferecem uma leitura tdo grandiosa e tdo complexa quanto a prépria
cidade, com multiplas e infinitas camadas de leituras e informagdes, cabendo aos
pesquisadores o seu recorte.

Ja para a Gréafica Digital®, as reflexdes e as conseqiientes utilizagdes dos
Panoramas enquanto ferramentas de pesquisa e representagdo ainda nao sdao muito
desenvolvidas (Parente, Velho, 2006). Evidentemente, o tema e/ou conteudo dos
panoramas digitais varia em funcdo da area em que estdo sendo utilizados:
Arquitetura e Urbanismo; Cinema; Engenharia; e etc. No entanto, na maioria das
vezes sua aplicagdo ainda é de um simples visualizador de uma fotografia em 360
graus de um determinado espaco, por mais diferentes que estes grandes campos de
investigagdo possam ser. As investigagbes poderiam ir bem mais além se
resgatassem parte da experiéncia oferecida pelas antigas rotundas.

Com todas as possibilidades hoje existentes na Grafica Digital utilizar o
panorama desta maneira é subaproveita-lo. Assim, é possivel afirmar que todo o seu
potencial enquanto ferramenta de representacdo em multimidia vem sendo ignorado,

pois 0 mesmo poderia oferecer mais e maiores possibilidades de representacao

® Desenho ou pintura que cria uma idéia de ilusdo. Do francés “tromper”, enganar; e “I'oeil’, olho. Uma pintura que
engana o olho. Capaz de criar uma ilusdo 6ptica como se o observador do espacgo pertencesse a cena representada.

* Para Naylor Vilas boas, Grafica Digital sdo os processos metodoldgicos que utilizam conjugadamente uma série de
ferramentas digitais de representagdo grafica de diferentes especialidades, com objetivo de explorar, produzir e
interpretar o conhecimento sobre a arquitetura e sobre a cidade em geral. Em: A Esplanada do Castelo: Fragmentos de
uma Histdria Urbana. Tese de Doutorado. Rio de Janeiro: PROURB/FAU/UFRJ, 2007, 180p.
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grafica compreendendo um &mbito bem mais amplo e diversificado. Poderiam existir
investigagbes que discorressem sobre: andlises de espagos urbanos e suas co-
relagdes; estudos sobre a histéria das cidades; concepgéao digital de um projeto
urbano; e no caso especifico desta proposta, visbes panordmicas interativas de
diferentes pontos da area central da cidade do Rio de Janeiro ao longo do tempo.

Os panoramas digitais devem deixar de ser encarados como visualizadores de
uma bela fotografia de paisagem ou espago urbano, para passar a serem
considerados como hiperdocumentos e aplicativos em multimidia (Leitdo, 2009). A
Visdo de todo, a rica e diversificada experiéncia espacial, a ferramenta de
representagdo grafica, presentes desde o0s Panoramas tradicionais ainda
permanecem, mas agora podem e devem ser potencializados pelas novas ferramentas

de desenho da Gréfica Digital.

Referencial Teérico do Panorama Multi-Layer

O Panorama Multi-layer é baseado essencialmente na relagdo entre a
experiéncia espacial proporcionada pelos antigos Panoramas e sua consequente
conversdo para os meios digitais, seja para desenvolver um hiperdocumento para ser
visualizado em uma interface planar, ou em uma instalagdo panoramica. As reflexdes
tedricas da presente proposta irdo procurar identificar quais sao os principais
elementos que determinam a experiéncia de estar em um Panorama, assim como,
investigar como estas caracteristicas podem ser potencializadas pelas ferramentas
existentes de representacado da Grafica Digital.

Destacamos os seguintes autores em seus especificos campos disciplinares
como referéncias tedricas para a proposta deste trabalho: Bordini e Oettermann para a
conceituacdo e pesquisa histérica dos Panoramas; Storm para as formas de
abordagem em relac&o ao tema; Zevi, sobre a representacéo espacial; Jacobs em seu
relato nas investigagdes sobre panoramas em interfaces planares; Shaw e Asisi em
experiéncias com instalagdes panoramicas.

Um dos maiores desafios ao estudar os Panoramas é tentar defini-los. N&o
existe uma definicdo clara, precisa, que possa determinar objetivamente o que foram

os Panoramas no século XIX, e como hoje os exemplares remanescentes devem ser
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encarados. Durante as pesquisas realizadas foram encontradas muitas informacoes
que aparentemente estavam relacionadas com o tema dos Panoramas. No entanto,
com uma investigacdo um pouco mais profunda e detalhada foi possivel constatar que
nado. Tal motivo pode de ser justificado pelo uso indevido da palavra panorama.

A pesquisadora italiana Silvia Bordini criou um importante ponto de partida para
auxiliar no enfrentamento deste problema. Para Bordini, Panorama é a experiéncia
espacial desenvolvida nas antigas rotundas a partir da pintura circular de 360 graus,
promovida pela fusdo entre Arte e Arquitetura. A autora ainda realga a grafia da
palavra com o ‘P’ maiusculo. Sendo assim, s6 se pode utilizar Panorama, quando se
referir aos Panoramas que ofereciam esse tipo bem especifico de experiéncia. Esta
simples diferenciagao ja auxilia na identificagdo do sentido original da palavra. Diminui
muitos equivocos e auxilia na concentragao de pesquisas sobre ao tema. Obviamente,
sempre sera necessario investigar o contexto em que a palavra foi utilizada.

Neste sentido, considera-se de fundamental importancia estabelecer uma
nomenclatura basica para que possa distinguir o que € Panorama com suas possiveis
variagbes. Em ordem decrescente em relagdo a escala e a complexidade da
experiéncia proporcionada ao observador: Panorama é o sentido original da palavra,
defendido por Bordini; panorama é qualquer representacgao grafica de 360 graus, mas
qgue nao oferece a experiéncia espacial — pode ser também o sentido atual da
palavra®; panorama parcial é uma Unica representagdo com uma grande angular, mas
que n&o € de 360 graus; e vista panorédmica, a unidade das representagbes
panoramicas, podem ou ndo ser seqlienciais, caso sejam, foram um panorama parcial.
Assim, a partir desta nomenclatura basica acreditamos poder minimizar interpretacdes
indevidas sobre os Panoramas e suas variagdes de representacéo grafica.

Em relagdo a compreensdo do fendbmeno como um todo e a diaspora dos
Panoramas, iremos adotar o mapeamento desenvolvido por Stephan Oettermann. O
historiador realiza uma ampla pesquisa sobre o tema, investigando as principais
cidades e paises onde os Panoramas foram exibidos. As informagdes sempre sao
corroboradas por recortes de jornais descrevendo ndo s6 os Panoramas, o conteudo-
tema das telas, a Arquitetura das rotundas, como também, depoimentos de seus
visitantes. Oettermann estabeleceu uma forma geografica de pesquisa em relagdo ao

tema. Em cada pais o Panorama se manifestou de uma maneira diferente.

® O sentido atual da palavra “uma visdo geral” de um determinado fato, objeto ou tema n3o sera utilizado neste
trabalho. No entanto, convencionou-se utiliza-lo da maneira indicada.
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Ernest Storm menciona existir também outras duas importantes formas de
abordagem nos estudos relativos aos Panoramas: a primeira, com divisdo tematica,
que estuda especificamente o conteudo dos temas representados, cidades, paisagens
exoticas, batalhas ou religido; a segunda, de ordem cronoldgica, ordenando os
acontecimentos e refletindo sobre as principais decorréncias. A divisdo cronoldgica
ainda pode ser subdividida em cinco momentos distintos: o surgimento e o
desenvolvimento inicial até 1830; a difusdo do fenbmeno pelos paises, com um
aprimoramento tecnologico nas representacbes e certo declinio de publico nas
grandes cidades, de 1830-1880; o segundo grande instante a partir da década de
1880, culminando na Exposi¢cado de Paris em 1889; os Panoramas tardios, realizados
na ultima década do século XIX e inicio do século XX; e os novos Panoramas, com as
manifestagdes atuais.

Além da tentativa de resgate do sentido original da palavra e definicdo dos
estudos sobre o tema, considera-se necessario também investigar uma das principais
contribuicbes dos Panoramas ao campo da Arquitetura e Urbanismo: a reflexdo
espacial. Quando o critico italiano bruno Zevi ja apontava a importancia do
desenvolvimento do cinema para a representagdo dos espacos arquitetbnicos, a partir
da experiéncia do observador vivida no espaco, pode-se dizer tal entendimento n&o
estd tdo distante assim do que existia nos Panoramas. Eles j& ofereciam uma
percepcao dindmica do espaco representado. Era uma percepgao restrita — ficaria
contida pelos limites fisicos da prépria plataforma de observacdo e da cobertura
guarda-sol — mas, de certo dindmica. Este “dinamismo” é diferente do cinema, com
suas imagens em movimento, onde o espectador permanece estatico. Os Panoramas
permitiam uma “outra” percepgcdo e experimentagdo espacial, onde os visitantes
poderiam caminhar pela plataforma e vivenciar fisica e corporeamente aquele espago
representado. O olhar era conduzido para a tela, a grande protagonista do sistema,
mas o direcionamento, enquadramento do olhar, e do que olhar ficavam a cargo dos
visitantes, com uma amplitude horizontal de 360 graus, envolvendo-os completamente.

Se por um lado Zevi salientava o potencial do cinema enquanto ferramenta de
representagao, por outro, soube também apontar uma caréncia: a falta do impulso de
liberdade, a livre tomada de decisdo ao sentir a experiéncia espacial. Este problema
também ocorria nos Panoramas, pois os visitantes por mais que estivessem com uma
maior amplitude de movimentagdo e observagdo, também estavam sempre

condicionados ao conteudo da pintura. De um lado, o olhar unico de quem realizou o
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filme, o diretor de cinema, de outro de quem realizou a pintura, o panoramista.
Consideramos faltar em ambos os sistemas, alternativas a esses olhares.

Este problema pode ser bastante reduzido nos meios digitais de representacéao,
pois facilmente & possivel reunir e associar diversos e multiplos olhares, de origens e
naturezas diferentes, em um unico instrumento de representacdo: um hiperdocumento
multimidia. E com este principio que estamos desenvolvendo o Panorama Multi-layer.
Um sistema baseado essencialmente em panoramas digitais, com uma forma nao-
linear de navegacao, interativo, e capaz de oferecer diversas interpretacdes.

Se o estudo dos Panoramas — o fendmeno, a diaspora, as principais
manifestagdes, etc. — é um campo bem especifico de pesquisas ligadas a Arte,
Histéria, ou Arquitetura, os panoramas digitais constituem outro, destinado as
experiéncias de representagao digital, na maioria das vezes, para a fotografia e
cinema, existindo poucas investigagdes relacionando estes dois grupos.

Para a pesquisadora Corina Jacobs um dos maiores potenciais dos panoramas
digitais € a sua utilizagdo em passeios virtuais. Jacobs defende o reconhecimento
espacial de um lugar através da experiéncia do olhar em interfaces planares,
normalmente utilizadas em sites da web. Cabe aqui ressaltar que um passeio virtual
precisa ser constituido por bem mais de um panorama, para que ofereca a
possibilidade de deslocamento espacial entre as cenas representadas, navegando de
panorama em panorama, com uma conexao prévia entre eles.

Jeffrey Shaw € uma das maiores sumidades no que diz respeito a instalagdes
panoramicas. Shaw desenvolve cadmeras panoramicas de filmagem, realizando filmes
mostram o olhar de um pedestre caminhando por cidades e paisagens, como se o
mesmo tivesse um olhar em 360°. Para tanto, € necessario também a concepcao de
instalagbes especificas para a sua exibi¢gdo, objetivando o envolvimento espacial de
seus espectadores. Para Shaw, a experiéncia envoltéria € a principal caracteristica
das antigas rotundas que deve ser correlacionada nos panoramas digitais.

Ja Yadegar Asisi, além de seu trabalho como panoramista, partilha de ambos
0s pensamentos, e para 0s quais, desenvolve experiéncias tanto em interfaces
planares, quanto em instalagdes panoramicas. Para Asisi, o que é importante € o novo
tipo de conhecimento que se pode produzir com as reflexdes sobre os panoramas,
principalmente se associados aos recursos digitais existentes. No Panorama Dresden
1756, Asisi oferece a possibilidade de seu espectador olhar a cidade, a partir da Igreja

Matriz, como se o mesmo o fizesse no ano de 1756. Asisi recriou uma visao que
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outrora havia sido perdida, e superada pelo entdo desenvolvimento urbano da cidade
em 250 anos. Mais do que uma janela para o passado € uma experiéncia de poder
observa-lo e senti-lo novamente.

Os posicionamentos de Jacobs, Shaw e Asisi, acerca da utilizacdo de
panoramas digitais, tanto em interfaces planares quanto em instalagdes panoramicas,
podem gerar novas investigacdes e experiéncias se associados as ferramentas
existentes da Gréfica Digital. E a partir da composigdo, confrontamento e reflexéo
destes e demais autores que sera formada a base tedrica referencial do Panorama

Multi-layer.

O método do Panorama Multi-Layer

O trabalho realizado durante o curso de Mestrado em Urbanismo sobre o
fendmeno, a historia e as mais notaveis manifestagées dos Panoramas, nos suscitou a
realizar e idealizar uma nova pesquisa: resgatar visdes globais da area central do Rio
de Janeiro através da simulacdo de panoramas digitais, compreendendo e analisando
as principais transformacbes urbanas através da comparagdo entre camadas
temporais diferentes, com o auxilio de um hiperdocumento e da Gréfica Digital.

Foram encontradas outras fontes e referéncias bibliograficas que ndo haviam
sido localizadas anteriormente, principalmente, os panoramas e a iconografia dos
pequenos fragmentos da cena urbana e/ou paisagens naturais registradas pelos
viajantes europeus e fotografos dos séculos XIX, e inicio do século XX, a partir dos
Morros do Castelo e Santo Antonio.

Esta é a principal base documental do Panorama Multi-layer. A partir do Morro
do Castelo foram coletados: Panorama do viajante francés Félix-Emile Taunay de
1822; Panorama do naturalista inglés John William Burchell de 1825; e o Panorama do
fotégrafo brasileiro Santos Moreira em 1885. A partir do Morro de Santo Antdnio:
Panorama do pintor viajante Frederico Guilherme Briggs de 1837; Panorama de Victor
Meirelles e Henri Langerock — o grande Panorama do Rio de Janeiro exposto em
Bruxelas, Paris, e Rio — representando a cidade por volta de 1850; e o Panorama de J.
Hubmayer e filho, diretor e fotégrafo, da “Revista Brasileira” de 1940.

Como é possivel perceber os panoramas datam de varios anos diferentes. No
caso do Morro do Castelo todos os panoramas encontrados sao do século XIX, ja no

Morro de Santo Anténio o primeiro data de quase 1840, indo pouco além da primeira
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década do século XX. Para poder observar, analisar e dar sequéncia aos principais
momentos das transformagdes urbanas ocorridas na cidade do Rio de Janeiro, o
arrasamento do morro do castelo, a conformacao de sua esplanada, a abertura da Av.
Central, bem como, o desmonte parcial do morro de Santo Antdnio, serdao gerados
panoramas inéditos a partir de modelos 3D para o preenchimento destas lacunas.

Considera-se que com o auxilio dos modelos 3D, respaldados por desenhos e
fotografias da época, a comparagdo por aproximagado temporal se tornara mais
evidente, facilitando a observacédo das modificagbes e do desenvolvimento da cidade.
As camadas temporais serdo complementares as ja existentes, privilegiando os
periodos de maiores transformacdes. Para o Castelo foram eleitas as décadas de
1910, 1920 e 1950; para o Santo Anténio 1820, 1920, 1950. E importante relatar que
parte destes modelos ja vem sendo desenvolvidos pelo grupo de pesquisa do LAURD.

A utilizacdo de modelos 3D permitiria ainda uma possivel expansdo deste
trabalho. Poderiam ser realizados outros panoramas, a partir, por exemplo, dos Morros
de Sao Bento e da Conceigdo, mostrando o desenvolvimento da estrutura urbana no
lado norte da cidade, recompondo assim o ‘quadrilatero inicial’ do Rio de Janeiro.

Além dos modelos 3D, o Panorama Multi-layer oferece também ao usuario-
pesquisador a possibilidade de confrontar as camadas histéricas dos panoramas com
uma camada temporal mais préxima da atual, onde a cidade contemporanea é exibida.

Através da analise dos panoramas do Morro do Castelo foi possivel supor uma
localizagao aproximada de onde seus panoramas foram realizados. Ao sobrepor o
plano da topografia original com um plano atual da cidade constatou-se que o edificio
do Ministério da Educacdo estaria bem proximo ao local de realizacdo destes
panoramas. A solugao proposta é realizar um panorama a partir do terrago do edificio
do MES para dali contemplar a cidade atual, permitindo a comparacdo com as
camadas histéricas anteriores. De maneira semelhante, 0 mesmo pode ser feito no
Morro de Santo Antbnio, a partir do edificio da Petrobras na Av. Chile. Assim, o
Panorama Muilti-layer podera oferecer ao usuario-pesquisador a possibilidade de
comparagdo e observagdo da éarea central da cidade e da conformacédo de sua

estrutura urbana em diferentes instantes.
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Figura3 — O ideograma metodolégico do Panorama Multi-Layer

A interatividade da interface sera desenvolvida através de areas sensiveis e
hotspots. Sao estes os elementos de interagdo que permitirdo ao usuario a selegao de
uma determinada camada histérica, bem como, a troca de uma por outra, a partir da
navegacéao pelos panoramas.

Outro item relevante proposto pelo Panorama multi-layer € a opgao de
multiplas escalas de observacdo dos panoramas. A possibilidade de zoom in e zoom
out permitird ao usuario-pesquisador examinar particularidades de um espaco urbano
especifico, icone ou marco significativo da cidade, se aproximado ou distanciando-se
dos seus diversos elementos constituintes.

A visao global oferecida pelos panoramas permite ainda facilmente ‘ancorar’ os
pequenos recortes e fragmentos da iconografia dos viajantes do século XIX e dos
principais fotégrafos que registraram as transformagdes ocorridas na cidade. Tais
recortes poderiam exibir: a modificagdo da edilicia da cidade; expansdo e
desenvolvimento de novas areas urbanas; a diminuicdo do contato urbano com a

natureza; o cotidiano dos habitantes da cidade; etc. Logicamente, a ordenagdo
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temporal e espacial destes elementos estara relacionada diretamente com os
panoramas e suas respectivas camadas temporais.

Assim, acreditamos que o Panorama Multi-layer, com suas diferentes camadas
histéricas compostas essencialmente por panoramas, mas também associados a
outros elementos de documentacao referencial — como textos, desenhos, mapas e
fotografias — disponibilizados na interface através da interatividade de um
hiperdocumento multimidia, podera oferecer uma nova leitura da area central da
cidade do Rio de Janeiro, mostrando de maneira inovadora as suas principais

modificacdes no decorrer dos séculos XIX e XX.

Resultados obtidos e perspectivas

O principal resultado obtido até o momento foi o material levantado através de
pesquisa histérica e iconografica realizada sobre Panoramas, com suas decorrentes
variagoes graficas, na cidade do Rio de Janeiro. Foram recolhidos os principais
registros iconograficos dos viajantes europeus — desenhos, pinturas, aquarelas, e etc.
— e fotografias gerais da area central da cidade do alto dos Morros do Castelo e Santo
Antbénio, no século XIX e inicio do século XX. Este material € a principal base
documental do Panorama Multi-Layer.

A conversao deste material referencial para o meio digital ja esta completa. A
criacdo do hiperdocumento multimidia ainda esta fase de desenvolvimento e de
experiéncias, em relagdo a sua interface e interatividade. No entanto, pela Visdo de
todo dos panoramas ja coletados & possivel perceber que boa parte dos registros
feitos pelos viajantes e fotdgrafos, assim como, outros dados de pesquisa sobre a
histéria da cidade que foram encontrados, poderdo ser facilmente “ancorados” aos
panoramas digitais.

Categorias como Arquitetura, espago urbano e paisagem natural foram
estabelecidas. Parte da iconografia dos viajantes e fotografos foi classificada segundo
estas trés categorias. Os registros foram mapeados nos panoramas e alocados por
proximidade temporal em cada camada histérica do Panorama Multi-Layer.

A partir deste levantamento foi possivel fazer comparacbes de um mesmo
objeto arquitetdbnico ou espaco urbano ao longo do tempo nas diferentes camadas
temporais. Foi permitido constatar a transformacdo da urbe carioca pelas visdes
globais dos panoramas. Como as principais arquiteturas e estruturas urbanas foram se

transformando, alterando a cidade e a forma urbana como um todo. Caracteristica que
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realca a possibilidade das multiplas escalas de observagdo proposta pelo Panorama
Multi-Layer, percebendo desde os detalhes das principais arquiteturas até a escala
global da cidade.

E por fim, outro resultado obtido foi poder observar como cada viajante ou
fotégrafo representava aquilo que mais Ihe convinha: para alguns era mais importante
a precisdo no desenho Arquitetura; outros, uma descricdo mais técnica da natureza;
uma dimensao humana; etc. Evidentemente, isso se explica pela propria formagao e
as diferentes formas de olhar o objeto de estudo destes artistas, na maioria das vezes
com campos de atuagdo bem distintos. Tal caracteristica ira corroborar a as multiplas

leituras propostas pelo Panorama Multi-Layer.
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